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Załącznik nr 4 

do Regulaminu funkcjonowania zamówień publicznych o wartości do 130 000 zł  

 

               Toszek, 31.01.2023 r. 

CK.26.1.2023 

 

ZAPYTANIE OFERTOWE 

 

1. Centrum Kultury „Zamek w Toszku” zaprasza potencjalnych 

Wykonawców/Dostawców  do złożenia ofert na zadanie pn.:  

„Cyfrowy Zamek” realizowane w ramach projektu "Konwersja cyfrowa domów kultury" 

finansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach działania 3.2. „Innowacyjne rozwiązania 

na rzecz aktywizacji cyfrowej” III Osi Priorytetowej „Cyfrowe kompetencje społeczeństwa” 

Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014-2020.  

 

Przedmiot zamówienia obejmuje: 

1. zakup licencji kreatora do tworzenia gier mobilnych, 

2. przeprowadzenie warsztatów technicznych wdrożeniowych,  

3. szkolenie z tworzenia scenariuszy gier.  

 

2. Zamówienie jest realizowane na podstawie § 4 pkt. 4 Regulaminu Udzielania 

Zamówień Publicznych o wartości do 130 000 zł w Centrum Kultury „Zamek w Toszku”. 

Postępowanie o udzielenie zamówienia publicznego o wartości szacunkowej poniżej  

50 000 zł netto prowadzone jest w oparciu o rozeznanie rynku zgodnie  

z rozdziałem 6.5.1 Wytycznych w zakresie kwalifikowalności wydatków w ramach Europejskiego 
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Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz Funduszu 

Spójności na lata 2014- 2020.  

3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia: 

3.1. Zakup licencji  kreatora do tworzenia mobilnych gier, które zostaną wykorzystane w edukacji 

kulturalnej: 

3.1.1. kreator do tworzenia mobilnych gier- wymagane funkcjonalności techniczne:  

a) licencja terminowa na czas oznaczony do 5 lat lub na czas nieokreślony 

Poprzez licencję należy rozumieć zgodnie z Prawem autorskim, że licencja uprawnia 

do korzystania z utworu na wymienionych w umowie polach eksploatacji, przy czym określony jest 

zakres, miejsce i czas tego korzystania (art. 67 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim 

i prawach pokrewnych).  

b) kreator udostępniony online z bezpośrednio dedykowanego serwera za pomocą 

przeglądarki internetowej lub do pobrania na stanowisko lokalne klasy komputer PC. 

c) Możliwość projektowania gry w edytorze i udostępnienia jej w aplikacji mobilnej lub przez 

przeglądarkę, dostępnej bezpłatnie na telefony/tablety w systemach Android i iOS. 

d) możliwość generowania aplikacji w różnych wersjach językowych (np. polski, angielski, 

niemiecki, ukraiński), możliwość samodzielnego importu map i nakładania ich na mapy 

Google. Projektowanie i rozgrywki w trzech trybach: z wykorzystaniem kodów QR, które 

prowadzą gracza od punktu do punktu – gry i quizy w budynkach: biblioteki, szkoły, muzea 

itp.„palcem po mapie”, czyli bez wychodzenia na zewnątrz – gry, questy i quizy. 

e) dostęp do bazy wiedzy w postaci opisanych wszystkich funkcjonalności wraz z filmikami 

instruktażowymi, jak je zastosować. 

f)  oprogramowanie zapewniające możliwość uruchamiania rozgrywek i gier miejskich, 

terenowych nieograniczoną liczbę razy i co najmniej  200 graczy,  

g) możliwość prowadzenia rankingów i punktacji w grach,  

h) możliwość zapewnienia indywidualnego brandingu gry. 

3.1.2. przeprowadzenie warsztatów technicznych wdrożeniowych, zgodnie  

z poniższymi założeniami: 



 

 

3 
 

a) Liczba uczestników - 10 osób, 

b) Liczba godzin szkolenia - nie mniej niż 16 godzin, 

c) Szkolenie stacjonarne w miejscu i terminie uzgodnionym w siedzibie 

Zamawiającego. Wykonawca, w terminie do 7 dni przed planowanym szkoleniem 

poinformuje w formie pisemnej Zamawiającego o terminie i zakresie. Zamawiający 

nie wyraża zgody na przeprowadzenie szkolenia w formie online. 

d) Zakres szkolenia powinno obejmować samodzielne tworzenie minimum jednej gry 

terenowej dostępnej na smartfon na wspólnie opracowanym scenariuszu wraz z 

wykorzystaniem elementów multimedialnych. Nauka musi objąć również 

umiejętność korzystania z gotowych wzorów gier, możliwość jej zmian i 

modyfikacji. Poznanie różnic pomiędzy mobilnymi grami terenowymi i grami online 

(kanapowymi). 

3.1.3. szkolenie z tworzenia scenariuszy gier zgodnie z poniższymi założeniami: 

a)  Liczba uczestników - 10 osób, 

b) Liczba godzin szkolenia - nie mniej niż 8 godzin, 

c) Szkolenie stacjonarne w miejscu i terminie uzgodnionym w siedzibie 

Zamawiającego. Wykonawca, w terminie do 7 dni przed planowanym szkoleniem, 

poinformuje w formie pisemnej Zamawiającego o terminie i zakresie. Zamawiający 

nie wyraża zgody na przeprowadzenie szkolenia w formie online. 

d) Zakres tematyczny szkolenia powinien obejmować podstawy budowania narracji 

oraz zastosowania ich w grach. Tworzenie scenariuszy gier i mechaniki gry. 

Budowanie logiki gry. Budowa kompletnego rozwiązania na bazie materiałów foto-

video. Praca warsztatowa nad prototypami gier dla różnych grup odbiorców.  

3.2. Wykonawca wystawi dla 10 (dziesięciu) uczestników certyfikaty/zaświadczenia 

ukończenia szkoleń z obsługi kreatora gier i tworzenia mobilnych gier terenowych.  

4. Termin realizacji zamówienia:  

4.1. Wykonawca zobowiązany jest do wykonania przedmiotu zamówienia opisanego  

w 3.1.1.zapytania ofertowego do 21 dni od podpisania umowy. 
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4.2. Wykonawca zobowiązany jest w terminie określonym w pkt. 4.1. do udostępnienia 

przedmiotu zamówienia opisanego w pkt. 3.1.1 zapytania ofertowego  online  

z bezpośrednio dedykowanego serwera za pomocą przeglądarki internetowej lub  

do pobrania na stanowisko lokalne klasy komputer PC  na co najmniej 4 (cztery) 

stanowiska.  

4.3. Wykonawca zobowiązany jest do wykonania przedmiotu zamówienia opisanego  

w pkt. 3.1.2, 3.1.3 i 3.2 zapytania ofertowego w terminie do 15.06.2023r.  

5. Zamawiający określa następujące warunki udziału w postępowaniu: 

5.1.Zamawiający wymaga, aby Wykonawca posiadał odpowiednie doświadczenie tj.: 

1)  wykonawca winien wykazać się, że w okresie ostatnich 3 (trzech) lat przed upływem składania 

ofert, a jeżeli okres prowadzenia działalności jest krótszy- w tym okresie należycie wykonał co 

najmniej 2 (dwa) szkolenia z zakresu gamifikacji – nauki praktycznej obsługi kreatora mobilnych 

gier, tworzenia gier, organizacji i promocji wydarzeń gamingowych.  

W celu potwierdzenia spełnienia powyższego warunku Wykonawca winien przedłożyć wraz  

z ofertą wykaz wykonanych usług w okresie ostatnich 3 (trzech) lat przed upływem składania ofert, 

a jeżeli okres prowadzenia działalności jest krótszy – w tym okresie, wraz z podaniem ich 

przedmiotu zamówienia, daty zostały wykonane,  wykonywania oraz podmiotów, na rzecz których 

usługi zostały wykonane oraz dołączyć dowody określające, że usługa została wykonana 

należycie, przy czym dowodami są referencje, bądź inne dokumenty sporządzone przez podmiot, 

na rzecz którego usługi zostały wykonane, a jeżeli Wykonawca z przyczyn niezależnych od niego 

nie jest w stanie uzyskać tych dokumentów- inne odpowiednie dokumenty.   

2) o udzielenie zamówienia mogą ubiegać się Wykonawcy, którzy nie podlegają wykluczeniu na 

podstawie art. 7 ust. 1 ustawy z dnia 13 kwietnia 2022r. o szczególnych rozwiązaniach w zakresie 

przeciwdziałania wspierania agresji na Ukrainę oraz służących ochronie bezpieczeństwa 

narodowego (Dz.U.poz. 835).  

6. Warunki płatności: 

 

6.1. Płatności dokonana będzie na podstawie faktury VAT, w terminie 14 dni od daty wpływu 

faktury VAT do siedziby Zamawiającego. 
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6.2. W przypadku rozbieżności pomiędzy terminem płatności wskazanym na dokumencie 

księgowym, a wskazanym w umowie, przyjmuje się, że prawidłowo podano termin 

określony w umowie.    

 

7. Opis kryteriów oceny ofert i sposób oceny ofert: 

- cena  100 %  

           Ocena ofert zostanie przeprowadzona na podstawie kryterium określonego powyżej 

oraz jego wagi. Oferty oceniane będą punktowo. W trakcie oceny ofert kolejno rozpatrywanym 

i ocenianym ofertom przyznane będą punkty a, według następującego wzoru: 

CN 

         C =   ----------------------------------   x  100 punktów x 100% 

                        CBO 

gdzie: 

CN -najniższa cena oferowana przez Wykonawców 

CBO-cena badanej oferty 

 

8. Sposób przygotowania oferty: 

8.1. Wykonawca może złożyć tylko jedną ofertę. 

8.2. Ofertę należy złożyć w języku polskim. 

8.3. Treść złożonej oferty musi odpowiadać treści zapytania ofertowego.  

8.4. Cenę oferty należy podać w złotych polskich z dokładnością do dwóch miejsc po przecinku, 

cyframi i słownie.  

8.5. Cena- należy przez to rozumieć cenę w rozumieniu art. 3 ust. 1 pkt. 1 i ust. 2 ustawy z dnia 9 

maja 2014r. o informowaniu o cenach towarów i usług (tj. Dz.U z 2019r. poz. 178) tj. wartość 

wyrażona w jednostkach pieniężnych, którą kupujący jest zobowiązany zapłacić 

przedsiębiorcy za towar lub usługę. Cena oferty obejmuje wszystkie koszty i czynności przez 

okres ważności umowy i nie będzie podlegała zmianom. 

8.6.  Zamawiający nie dopuszcza możliwości składania ofert częściowych, oraz ofert 

wariantowych. 

8.7. Zawartość oferty:  
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1) wykaz wykonanych usług – zgodnie ze wzorem stanowiącym załącznik nr 2 do 

zapytania ofertowego,  

8.8. Oferta składana w formie elektronicznej winna być podpisana przez osoby uprawnione do 

składania oświadczeń woli w imieniu Wykonawcy, tj. :  

1) osoby uprawnione odpowiednio zgodnie z aktualnym odpisem z właściwego rejestru 

lub wpisem do centralnej ewidencji i informacji o działalności gospodarczej,  

2) osoby posiadające ważne pełnomocnictwo, którego cyfrowe odwzorowanie (skan) 

należy załączyć do oferty.  

8.9.  Wykonawcy, którzy wspólnie ubiegają się o udzielenie zamówienia ustanawiają 

pełnomocnika do reprezentowania ich w postępowaniu - w tym złożenia oferty w imieniu i 

na rzecz konsorcjum.  

8.10. Wykonawca ma prawo zastrzec poufność́ informacji stanowiących tajemnicę 

przedsiębiorstwa w rozumieniu przepisów ustawy z dnia 16 kwietnia 1993 r. o zwalczaniu 

nieuczciwej konkurencji (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 1233). W takim przypadku Wykonawca 

zobowiązany jest uzasadnić dokonanie zastrzeżenia (w formie odrębnego dokumentu 

załączonego do oferty). Informacje stanowiące tajemnicę przedsiębiorstwa powinny zostać 

złożone w osobnym pliku wraz z jednoczesnym zaznaczeniem polecenia „Załącznik 

stanowiący tajemnicę przedsiębiorstwa” a następnie wraz z plikami stanowiącymi jawną 

część skompresowane do jednego pliku archiwum (ZIP).  

 

9. Miejsce i termin złożenia oraz otwarcia ofert: 

9.1.  Ofertę należy złożyć w formie pisemnej *:  

9.1.1. osobiście w siedzibie Centrum Kultury „Zamek w Toszku” ul. Zamkowa 10, 44-180 Toszek  

_w zamkniętej nieprzeźroczystej, zabezpieczonej przed otwarciem kopercie opisanej nazwą 

zadania i informacją „oferta, nie otwierać przed dniem otwarcia ofert”,  

9.1.2. przesłać na adres: Centrum Kultury” Zamek w Toszku” w  ul. Zamkowa 10 w zamkniętej 

nieprzeźroczystej, zabezpieczonej przed otwarciem kopercie opisanej nazwą zadania i 

informacją „oferta, nie otwierać przed dniem otwarcia ofert”,  

9.1.3. w wersji elektronicznej na adres e-mail biuro@zamektoszek.eu 

z informacją „oferta, nie ujawniać przed dniem otwarcia ofert” w nieprzekraczalnym terminie: 

do dnia 7.02. 2023 r. do godz. 10.00. 



 

 

7 
 

Uwaga: W przypadku złożenia oferty w wersji elektronicznej decyduje data wysłania, w przypadku 

wersji papierowej decyduje data wpływu oferty do Centrum Kultury „Zamek w Toszku”  Oferty 

otrzymane po terminie składania ofert zostaną zwrócone Wykonawcom/Dostawcom..  

Do oferty muszą być dołączone następujące dokumenty: 

- wypełniony i podpisany druk „FORMULARZ OFERTY” (Załącznik nr 1 do zapytania 

ofertowego); 

- pełnomocnictwo do reprezentowania Wykonawcy lub inny stosowny dokument – jeżeli zostało 

ustanowione bądź do reprezentowania Wykonawców wspólnie ubiegających się  

o zamówienie przedłożone  

- inne dokumenty: referencje 

Oferta musi być podpisana przez osobę/osoby upoważnioną/upoważnione do reprezentowania 

Wykonawcy lub Wykonawców wspólnie ubiegających się o udzielenie zamówienia publicznego.  

 

10. Sposób komunikacji z Wykonawcami: Wszelkie zapytania mogą być składane przez 

Wykonawców/Dostawców wyłącznie na drodze pisemnej (osobiście, pocztą, e - mailem, 

faksem) z dopiskiem „Zapytanie ofertowe dla zadania pn. „Cyfrowy Zamek” (przy czym 

mogą one wpłynąć do Zamawiającego do połowy okresu wyznaczonego na składanie ofert), 

co zobowiązuje Zamawiającego do opublikowania zapytań na stronie internetowej z 

jednoczesnym poinformowaniem Wykonawców/Dostawców, którzy ujawnili się w toku 

prowadzonej procedury. Zapytania złożone po wymaganym terminie nie będą rozpatrywane 

przez Zamawiającego. Nie dopuszcza się składania zapytań telefonicznie, co zobowiązuje 

Wykonawcę do respektowania procedury prowadzonej przez Zamawiającego.  

 

11. Pozostałe informacje:  

11.1. Zamawiający poprawi w treści oferty oczywiste omyłki pisarskie, omyłki rachunkowe  

w obliczeniu ceny oraz inne omyłki polegające na niezgodności oferty z istotnymi 

warunkami zapytania ofertowego, niepowodujące istotnych zmian w treści oferty.  

11.2. W przypadku braku wymaganych do oferty dokumentów, oświadczeń bądź dokumentów 

wadliwych – Wykonawca zostanie wezwany do ich uzupełnienia w wyznaczonym przez 

Zamawiającego terminie.  
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11.3. Jeżeli Wykonawca, którego oferta została wybrana jako najkorzystniejsza, odstąpi od 

zawarcia umowy lub będzie uchylał się̨ od zawarcia umowy, Zamawiający może zawrzeć́ 

umowę̨ z kolejnym Wykonawcą, którego oferta w postępowaniu była ważna i uzyskała 

kolejno najwyższą liczbę̨ punktów, a w braku takiej oferty – unieważnić postępowanie.  

11.4. Zamawiający może unieważnić postępowanie w każdym momencie bez podawania 

przyczyny.  

11.5. Niniejsze zapytanie ofertowe nie stanowi zobowiązania Zamawiającego do udzielenia 

zamówienia. Zamawiający zastrzega sobie prawo rezygnacji z zamówienia, unieważnienia 

postępowania na dowolnym etapie oraz odmowy zawarcia umowy - bez podania przyczyn 

w każdym wypadku. Wykonawcom nie przysługuje z tego tytułu roszczenie o zwrot 

poniesionych kosztów, w szczególności związanych z przygotowaniem oferty lub  

z ewentualnym pośrednictwem zmierzającym do zawarcia umowy. Zamawiający nie ponosi 

żadnej odpowiedzialności w powyższym zakresie.  

11.6. Zamawiający nie przewiduje zwrotu kosztów postępowania.  

11.7. Warunki, jakie muszą zostać dopełnione po wyborze oferty w celu zawarcia umowy:  

1) przed podpisaniem umowy wspólnicy prowadzący działalność gospodarczą w formie 

spółki cywilnej przedkładają Zamawiającemu umowę spółki,  

2) Wykonawcy ubiegający się wspólnie o udzielenie zamówienia przedkładają 

Zamawiającemu przed zawarciem umowy pełnomocnictwo do jej zawarcia oraz umowę 

regulującą współpracę tych Wykonawców zawierają co najmniej: lidera, wzajemne 

zobowiązania Wykonawców, część zamówienia, które będą realizowane przez 

poszczególnych Wykonawców, solidarną odpowiedzialność Wykonawców za należyte 

wykonanie zamówienia,  

3) Wykonawca, który będzie zawierał umowę przez pełnomocnika zobowiązany jest wraz  

z zawarciem umowy przedłożyć ważne pełnomocnictwo w formie oryginału lub kopii 

poświadczonej notarialnie lub odpis albo wyciąg z dokumentu sporządzonego przez 

notariusza.  

 

Dyrektor Centrum Kultury „Zamek w Toszku” 

Artur Czok 

 


