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ZAŁĄCZNIK 6I
FORMULARZ CENOWY:  ZADANIE 6I - POMOCE DYDAKTYCZNE DO REALIZACJI ZAJĘĆ WYRÓWNAWCZYCH  Z MATEMATYKI W KLASIE 1
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	Lp.
	Nazwa pomocy
	Opis pomocy
	j.m.
	Ilość
	Cena NETTO
za szt.
	CENA BRUTTO 
 za sztukę
	CENA CAŁKOWITA DLA POZYCJI
(kol.5 x kol. 7)
	
	

	1. 
	Diagramy
	Diagramy
3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, każda o wymiarach boków nie mniejszym niż 36 cm i nie większych niż 40 cm. Każda z plansz podzielona na 25 kwadratów. 4 drewniane szablony  (2 pionowe i 2 poziome) o długości nie mniejszej niż 36 cm. Na każdym polu płytki namalowana farbami trudnościeralnymi figura o różnym kolorze, wielkości i grubości. 50 drewnianych płytek o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne w różnych kolorach.
Uczy odczytywania diagramów i wyciągania cech wspólnych elementów.

	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	2. 
	Szablony
	Szablony
Zestaw 14 drewnianych szablonów: 10 poziomych i 4 pionowe o długości nie mniejszej niż 36 cm, ale nie większej niż 40 cm, z podziałem na 5 równych pól. Każda płytka posiada namalowane farbami trudnościeralnymi zadania określające figurę kolor, wielkość, grubość oraz zaprzeczenia tych pojęć. 25 drewnianych płytek z figurami o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne.
Odnajdywanie figur o określonych cechach, pojęcia wielkości, grubości.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	3. 
	Karty matematyczne
	Karty matematyczne
60 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej znajduje się namalowana farbami trudnościeralnymi jedna figura geometryczna o różnych cechach (mała, duża, w różnym kolorze, różny obrys). Figury występują w 5-ciu rodzajach.
Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiorów, umiejętność logicznego myślenia. Całość zamknięta w dużej, drewnianej skrzyni z oznakowanymi przegródkami.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	4. 
	Figury zadaniowe
	Figury zadaniowe
Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszym niż 6 cm. Na każdej przedstawiona jedna figura płaska w różnej konfiguracji (np. mała, duża, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o długości nie większej niż 36 cm, podzielone na 5 pól.
Określanie cech figur i umiejętności argumentowania szukania prawidłowych rozwiązań.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	5. 
	Tangram magnetyczny
	7 drewnianych elementów o różnych kształtach 
i wymiarach, które po złożeniu tworzą kwadrat o boku ok. 11,5 cm. W elementach znajdują się magnesy pozwalające na przyczepianie ich do podstawki,
Usprawnianie i rozwijanie pamięci wzrokowej, orientacji przestrzennej, sprawności manualnej oraz koordynacji wzrokowo - ruchowej.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	6. 
	Szachowy skoczek - skoczki
	Zestaw 22 drewnianych skoczków o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 11 szt. w każdym. Pionki posiadają na wierzchniej części wyżłobienia- rowki o różnym układzie linii: 6 skrzyżnych, 6 prostych, 10 skrętnych.
Trening logicznego i strategicznego myślenia z prostymi regułami gry. Gra rozwija umiejętność abstrakcyjnego
myślenia, zmysł obserwacji, uczciwego współzawodnictwa.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	7. 
	Szachowe skoczki plansza
	Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 2 cm i głębokości 1,5 cm. Wyznacza pole gry i ułatwia ustawienie we wgłębieniach skoczków. 10 drewnianych pionków z rowkami o różnym układzie linii.
Grający  rozwija wyobraźnię, strategiczne myślenie, koncentrację umysłu.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	8. 
	Zegar tarcza demonstracyjna + 24 zegary małe
	Tarcze zegarowe zbudowane z systemem kół zębatych, dzięki czemu automatycznie zachowuje relacje minut i godzin w trakcie ćwiczeń. Zestaw zawiera: 1 tarczę demonstracyjna oraz 24 tarcze ćwiczeniowe.
Zastosowanie: odczyt czasu, mierzenie czasu.

	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	9. 
	Pomoc dydaktyczna dla uczniów do zajęć rozwijających myślenie logiczne
	Gry pomagające rozwinąć umiejętność logicznego matematycznego myślenia
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	10. 
	Liczydło liczby w kolorach
	Zestaw 44 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Każdy klocek posiada podziałkę na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostkę stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niż 4cm wysokość i 2 cm szerokość. Klocki o różnej długości. Zestaw umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań matematycznych.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	11. 
	Liczydło z podziałką

	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm oparta na dwóch ruchomych wspornikach. W środku planszy znajduje się wnęką pozwalająca ułożyć klocek z podziałką. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala na wprowadzenie pojęcia osi. 12 drewnianych, różnokolorowych klocków o różnej długości, z oznaczeniem liczbowym i podziałem na jednostki. Jednostkę stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niż 4 cm wysokości i 2 cm szerokości.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	12. 
	Fala matematyczna plansza zadaniowa
	Drewniana plansza nie krótsza niż 120 cm z pofalowaną wewnątrz powierzchnią, z sześcioma dołkami, wykonaną ze śliskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona numeracja dołków od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej strony planszy ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartości oczek. 1 drewniana, lakierowana kula o średnicy nie mniejszej niż 5 cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie zadań matematycznych w ruchu i działań w pamięci. Ćwiczenie szacowania sił oraz koordynacji wzrokowo – ruchowej.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	13. 
	Fala matematyczna 
kule do logopedii
	2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm, 2 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm. Przeprowadzanie ćwiczeń na wydłużenie fazy wydechowej, precyzję ruchu i szacowanie sił.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	14. 
	Płytki liczbowe zest.II
	HIP HOP - płytki liczbowe zestaw I
Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na różnej nawierzchni. Płytki ponumerowane wyłącznie parzyście.
Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, rozpoznawanie liczb parzystych, naukę liczenia w ruchu.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	15. 
	Płytki liczbowe zest.III
	HIP HOP - płytki liczbowe zestaw II
Zestaw  10 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25cm: Płytki ponumerowanych wyłącznie nieparzyście. Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadań matematycznych, działania w ruchu i naukę logicznego myślenia.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	16. 
	Kamienie
	HIP HOP - kamienie
Zestaw 20 drewnianych płytek w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym. Płytki pomalowane nietoksyczną farbą. Dwie duże drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami. Masywna, drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 20 x 40 x 31 cm, na gumowych kółkach z metalowym mechanizmem. Tworzenie prostych zadań matematycznych, ciągów liczbowych i rytmicznych, nauka prawidłowego odwzorowania w ruchu.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	17. 
	Płytki symbole
	HIP-HOP - płytki symbole
Zestaw 6 gumowych, antypoślizgowych, kwadratowych płytek, o boku nie mniejszym niż 25 cm z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. 6 drewnianych, kwadratowych płytek w dwóch kolorach, o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z oznaczeniami symboli: piekło, niebo, ziemia. Kształtuje orientację przestrzenną, ćwiczy celność ruchu i zręczność, odwzorowanie rytmu.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	18. 
	Waga ze zbiornikami 1 litrowymi
	Waga wyposażona w dwa przezroczyste zbiorniczki o pojemności 1 l z podziałką i komplet 25 odważników: 11 odważników metalowych oraz 14 odważników z tworzywa. Zestaw umożliwia ważenie materiałów sypkich, płynnych lub stałych do 1 litra.  Wykonana z trwałego i estetycznego tworzywa.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	19. 
	Wieża liczb liczby z haczykiem
	5 dużych drewnianych klocków o podstawie kwadratu i wysokości nie mniejszej niż 10 cm. Na górnej ściance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokości, przypominający wieszak. Na jednym z boków każdego klocka namalowana trudnościeralną farbą cyfra od 1 –5, na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki posiadają wydrążony głęboki otwór umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr, działania matematyczne w ruchu, integracja w grupie.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	20. 
	Wieża liczb chwytak
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dołączonymi 6 podwójnymi grubymi bezpiecznymi sznurkami zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany łańcuch zakończony dużym oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów. Duży drewniany klocek o podstawie kwadratu i wysokości nie mniejszej niż 10 cm. Na górnej ściance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokości, przypominający wieszak.
Utrwalanie znajomości cyfr, kształtowanie współpracy w zespole.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	21. 
	Mozaika pojedyncza
	Puzzelator mozaika pojedyncza
Pomoc dydaktyczna składająca się 12 gumowych ciemnych obustronnie antypoślizgowych, kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm. Każda płytka posiada namalowany trudnościeralny duży trójkąt, którego wierzchołek znajduje się pośrodku płytki a inne w rogach płytki lub dwa trójkąty łączące się wierzchołkami. Trójkąt występuje w czterech podstawowych kolorach. Płytki służą do układania mozaik, tworzenia lustrzanych wzorów i formułowania poleceń w zabawach ruchowych
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	22. 
	Mozaika podwójna
	Puzzelator mozaika podwójna
14 gumowych, obustronnie antypoślizgowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm. W związku z kształtowaniem wyobraźni przestrzennej płytki posiadają jedynie namalowane stykające się po środku wierzchołkami trójkąty umieszczone na ciemnej powierzchni oraz jednolite, kolorowe powierzchnie. Na spodniej ciemnej części płytki można rysować kredą nowe zadania ( np.: literki). Duża drewniana kostka o boku nie mniejszym niż 3 cm wyznaczająca jednolite i podwójne kolory.
Ćwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	23. 
	Karty zadaniowe
	Puzzelator karty zadaniowe
Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie większym niż 11 cm wykonanych z giętkiego
tworzywa sztucznego odpornego na użytkowanie na różnych podłożach. Na kartach
trudnościeralny nadruk różnorodnych wzorów mozaik. Karty umożliwiają ćwiczenie spostrzegania, odwzorowywania i wyszukiwania szczegółów, stanowią element do korygowania zaburzeń orientacji przestrzennej
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	24. 
	Elementy do zadań
	Puzzelator elementy do działań
Drewniana skrzynka z przegródkami o długości nie większej 40 cm i szerokości nie mniejszej niż 31 cm, na gumowych masywnych kółkach z mechanizmem metalowym, zamykana  pokrywą. Duża drewniana kostka do 6-ciu oczek. Bok kostki nie mniejszy niż 3 cm. 20 bawełnianych szarf w 4 kolorach.
Ćwiczenia aktywizują dzieci do ruchu, usprawniają koordynację wzrokowo-ruchową, uczą zabawy w zespole.
	Szt.
	1
	
	
	
	
	

	WARTOŚĆ BRUTTO OFERTY ŁĄCZNIE
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         (miejscowość, data)





                                                     (podpis i pieczęć osoby/osób uprawnionych  do  reprezentowania  Wykonawcy)
