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ZAŁĄCZNIK 6G

FORMULARZ CENOWY:  ZADANIE 6G - POMOCE DYDAKTYCZNE DO TERAPII LOGOPEDII
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	Lp.
	Nazwa pomocy
	Opis pomocy
	j.m.
	Ilość
	Cena NETTO
za szt.
	CENA BRUTTO 
 za sztukę
	CENA CAŁKOWITA DLA POZYCJI
(kol.5 x kol. 7)

	1. 
	Historyjki piosenkowo-obrazkowe
	Rozwój myślenia logicznego. Uczą dostrzegać związki przyczyny i skutki.  Publikacja składa się z 21 historyjek obrazkowych oraz płyty CD z piosenkami, do których historyjki te stanowią ilustrację. W skład każdej historyjki wchodzą trzy obrazki przedstawiające kolejne zdarzenia lub sytuacje, o których mówią słowa piosenki. Historyjki przeznaczone są przede wszystkim dla dzieci w wieku przedszkolnym, jednak mogą służyć również dzieciom z najmłodszych klas szkoły podstawowej. Mogą być pomocą dydaktyczną podczas zajęć prowadzonych przez nauczyciela z całą grupą lub do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych czy rewalidacyjnych prowadzonych przez nauczyciela terapeutę z jednym dzieckiem lub z grupą kilkuosobową
	Szt.
	1
	
	
	

	2. 
	Kompaktowy wibrator logopedyczny

	Pobudza obwodowy system sensoryczny, reguluje napięcie mięśni twarzy.  Wibrator logopedyczny kompaktowy to narzędzie do masażu zewnątrzustnego. Pobudza obwodowy system sensoryczny i reguluje napięcie mięśni twarzy. Usuwa zmęczenie mięśniowe, łagodzi bóle. Jest wodoszczelny. W zestawie trzy głowice masujące. Wibrator posiada atest europejski CE.
	Szt.
	1
	
	
	

	3. 
	Moje układanki
	Pomoc w nauce mówienia i czytania oraz w terapii afazji.
Zestaw 1 to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana jest także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Jest uzupełnieniem serii MOJE SYLABKI i pozwala na zwielokrotnienie ćwiczeń, co jest niezbędne w nauce czytania. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka.

W pierwszym etapie nauki prezentujemy dziecku wyrazy zbudowane z dwóch sylab otwartych (zakończonych na samogłoskę). Tak skonstruowane sylaby są dla dzieci uczących się czytać najłatwiejsze dla percepcji poprzez analizator wzrokowy i słuchowy.

Zestaw składa się z 21 kompletów. W skład każdego kompletu wchodzą następujące elementy:

1. Obrazek;
2. Przecięty obrazek z podpisem;
3. Podpis - cały wyraz do czytania globalnego;
4. Sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby.
Zestaw 2 to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana jest także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Jest uzupełnieniem serii MOJE SYLABKI i pozwala na zwielokrotnienie ćwiczeń, co jest niezbędne w nauce czytania. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka.

W kolejnym etapie nauki prezentujemy dziecku wyrazy zbudowane z trzech sylab otwartych (zakończonych na samogłoskę). Tak skonstruowane sylaby są dla dzieci uczących się czytać najłatwiejsze dla percepcji poprzez analizator wzrokowy i słuchowy.

Zestaw składa się z 21 kompletów. W skład każdego kompletu wchodzą następujące elementy:
1. Obrazek;
2. Przecięty obrazek z podpisem;
3. Podpis - cały wyraz do czytania globalnego;
4. Sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby.
 Zestaw 3 to pomoc edukacyjna dla dzieci uczących się czytać. Polecana jest także dla dzieci z grupy ryzyka dysleksji. Zestaw zawiera materiał podzielony zgodnie z kolejnymi etapami symultaniczno- sekwencyjnej metody wczesnej nauki czytania prof. Jagody Cieszyńskiej. Jest uzupełnieniem serii MOJE SYLABKI i pozwala na zwielokrotnienie ćwiczeń, co jest niezbędne w nauce czytania. Układanki są skonstruowane tak, aby w formie zabawy wykorzystać wszystkie możliwości dziecka.

W kolejnym etapie nauki prezentujemy dziecku wyrazy zbudowane z dwóch sylab: sylaby otwartej (zakończonej na samogłoskę) i sylaby zamkniętej obudowanej spółgłoskami. Tak skonstruowane sylaby są dla dzieci uczących się czytać dość trudne.

Zestaw składa się z 21 kompletów. W skład każdego kompletu wchodzą następujące elementy:
1. Obrazek;
2. Przecięty obrazek z podpisem;
3. Podpis - cały wyraz do czytania globalnego;
4. Sylaby - wyraz rozcięty zgodnie z podziałem na sylaby.
 
	Szt.
	3
	
	
	

	4. 
	Logopedyczne rybki
	Pomoc w terapii wad wymowy. "Rybki" to zabawna pomoc logopedyczna, która z pewnością uatrakcyjni każdemu dziecku ćwiczenia logopedyczne. Opracowana została dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski.
W zestawie znajdują się kolorowe rybki z magnesami i naklejonymi obrazkami, w których nazwie występują ćwiczone głoski oraz magnetyczna wędka.
	Szt.
	1
	
	
	

	5. 
	Zabawki usprawniające buzię i język dziecka
	Usprawnianie aparatu mowy. Książka adresowana jest do dzieci, które dopiero przymierzają się do rozpoczęcia nauki czytania i pisania. Ćwiczenia zawarte w książce mają finalnie sprawić, by dzieci te mogły posługiwać się nienaganną, poprawną polszczyzną. W książeczce znajdziemy ćwiczenia logopedyczne dla przedszkolaków. Ćwiczenia ta mają formę wierszowaną. Ich celem jest zarówno usprawnianie aparatu mowy, jak i rozwijanie jego sfery słuchowej. Do książki dołączono lusterko, dzięki któremu można obserwować poprawność aparatu mowy podczas wykonywania kolejnych ćwiczeń.
	Szt.
	3
	
	
	

	6. 
	Rymy
	Baza wierszyków automatyzujących poprawną artykulację trudnych głosek. Zestaw składający się z książki i płyty CD, zawierający wiersze logopedyczne. Teksty te przeznaczone są do ćwiczeń wspomagających terapię logopedyczną (poprawną wymowę).
Utwory zawarte w prezentowanej publikacji stanowią bazę do wierszyków, których celem jest automatyzacja poprawnej wymowy głosek sprawiającym dzieciom największą trudność: "r", "l" oraz głosek szeregu syczącego, szumiącego i ciszącego.
	Szt.
	1
	
	
	

	7. 
	Łamigłówka logopedyczna

	Wzbogacanie słownictwa mowy czynnej i biernej. Układanka dydaktyczna przeznaczona dla najmłodszych graczy, która uczy koncentracji i rozwija pamięć. Składa się z dwóch plansz - jedna z obrazkami i słowami, przeznaczona dla dzieci dla dzieci i młodzieży.
Polega na układaniu słów tak, aby powstała krzyżówka. Układane wyrazy mogą być różnymi częściami mowy i zdania (rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki, przysłówki, zaimki, liczebniki, przyimki) oraz wszystkie ich prawidłowe formy gramatyczne. Gra może być wykorzystana przez logopedów, nauczycieli nauczania zintegrowanego oraz rodziców jako pomoc w ćwiczeniach mających na celu utrwalenie często zniekształconych głosek
	Szt.
	1
	
	
	

	8. 
	Słowa, sylaby, wyrazy

	Wspomaganie mowy i rozwój myślenia.
Zestaw zawiera 136 dwustronnych kartoników, z których można wyodrębnić cztery zestawy: 72 kartoniki, z których można ułożyć 24 puzzle z trzysylabowymi wyrazami, 64 kartoniki, z których można ułożyć 32 puzzle z dwusylabowymi wyrazami. 
Na rewersie 112 kartoników zawiera małe i duże litery, które służą do układania wyrazów oraz 24 kartoniki, które zawierają litery i wyrazy ilustrowane obrazkami, mogące służyć do odwzorowywania wyrazów z liter umieszczonych w poprzednim komplecie. W środku pudełka znajduje się opis zestawu edukacyjnego wraz z instrukcją przykładowych zabaw i ćwiczeń.

	Szt.
	1
	
	
	

	9. 
	Szpatułki drewniane
	Pomocne do ćwiczeń pionizacji języka.
	Szt.
	100
	
	
	

	10. 
	Lustro logopedyczne
	Pozwala na ćwiczenia prawidłowej wymowy wraz z dzieckiem. Lustro logopedyczne o wymiarach (140x70) cm obramowane
	Szt.
	2
	
	
	

	11. 
	Wibrator logopedyczny
	Aktywizuje, pionizuje i usprawnia motorykę przedniej części języka. Przyspiesza pojawianie się głosek szumiących i głoski r. SQ PEN wibrator logopedyczny ARK z dwiema łopatkami różniącymi się twardością, niezwykle skuteczne narzędzie w terapii rotacyzmu (wywoływanie i utrwalanie poprawnej artykulacji głoski r), można używać innych głowic ARK, w zestawie łopatki: żółta (twarda) i niebieska lub biała (miękka), które poruszają się odśrodkowo.
	Szt.
	2
	
	
	

	12. 
	Gry logopedyczne, różne
	Gra 1 sz, ż/rz, cz, dż - s, z, c, dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos)
Gra przeznaczona jest do ćwiczeń głosek sz, ż/rz, cz, dż - s, z, c, dz - ś/si, ź/zi, ć/ci, dź/dzi (nagłos).
Grać może od 2 do 4 graczy. Rozpoczyna gracz, który wyrzucił 6 oczek. Ustawia się wówczas na pierwszym obrazku na ramieniu ośmiornicy. Następnie przesuwa się on do przodu o tyle pól, ile uzyskał w rzucie kostką, dodatkowo nazywając poprawnie obrazki na mijanych polach. Wygrywa osoba, która pierwsza dotrze pionkami do końca wybranego ramienia. Napotkanego na danym polu rywala można "wyrzucić", wówczas jest on zmuszony do rozpoczęcia gry tym pionkiem od nowa. Zawodnicy mogą wykorzystać od 1 do 4 pionków
Gra 2 i 3
Zestaw dwóch gier planszowych "SuperDziecko"  i "SuperDzieci grają w raz, dwa, trzy!".
Gry przeznaczone są dla dzieci w wieku od 8 lat, a także dla ich opiekunów. Wskazana liczba uczestników gier – od 2 do 6 osób.
   Gry służą dzieciom do zabawy z innymi dziećmi czy rodzicami, mogą być też wykorzystane przez prowadzącego zajęcia (wychowawcę, pedagoga, rodzica) do celów edukacyjno-wychowawczych lub zajęć o charakterze terapeutycznym. Dla tego celu zostały przygotowane przydatne sugestie dla prowadzącego grę, które zostały umieszczone w dodatkowej instrukcji „Instrukcja dla prowadzącego grę”.
    Edukacyjne, wychowawcze i terapeutyczne oddziaływanie gier:
1. Nabywanie przez dzieci umiejętności zachowań asertywnych oraz zachowań prospołecznych („SYTUACJA”, „PODZIEL SIĘ”).
2. Budowanie poczucia własnej wartości poprzez zauważanie swojej wyjątkowości i związanego z tym potencjału i możliwości („PANTOMIMA”, „AFIRMACJA”, „MARZENIE”).
3. Pobudzenie empatii i wrażliwości, a także umiejętności dokonywania wyborów i doświadczania związanych z tym skutków („SYTUACJA”, „PODZIEL SIĘ”, „DOBRY DUSZEK”, „KUP SOBIE”).
4. Uzyskanie możliwości odreagowania w sposób bezpieczny stresu związanego z różnymi sytuacjami jakich dziecko mogło bezpośrednio doświadczyć lub być ich świadkiem („SYTUACJA”).
Gra 4
Gra „Logopedyczna sakiewka skarbów” jest bogatym zestawem ćwiczeń logopedycznych przeznaczonych dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Została stworzona z myślą o tym, aby ćwiczenia artykulacyjne, słuchowe i oddechowe były dla dziecka dobrą zabawą. „Sakiewkę skarbów” mogą stosować nie tylko logopedzi w swoich gabinetach, lecz również rodzice, którzy chcą wspomóc prawidłowy rozwój mowy swojego dziecka, w trakcie zabaw w domach.
Gra składa się ze 108 obrazków, symbolizujących ćwiczenia słuchu fonematycznego, dźwiękonaśladowcze, warg, języka, żuchwy, policzków, podniebienia miękkiego, pierścienia zwierającego gardło, pionizacji języka, prawidłowego połykania, rozciągające wędzidełko podjęzykowe, oddechowe, dykcyjne, emisyjne oraz dowolnie wymyślane przez dziecko. Obrazki są tak oznaczone, aby łatwo i szybko można było wybrać ćwiczenia dostosowane do bieżących potrzeb konkretnego dziecka. Oprócz tego, posługując się tabelą i oznaczeniem na rewersach obrazków, można wyselekcjonować ćwiczenia przygotowujące do korekcji wybranych głosek (głoski syczące, ciszące, szumiące, dwuwargowe, wargowo-zębowe, przedniojęzykowe, środkowojęzykowe, tylnojęzykowe oraz samogłoski). Gra zawiera dokładny opis wszystkich ćwiczeń, ich zestawienie według zakresów, instrukcję i propozycję zastosowania.
Gra 5
Gra przeznaczona jest do ćwiczeń głoski s (nagłos). Grać może od 2 do 4 graczy. Rozpoczyna gracz, który wyrzucił 6 oczek. Przesuwa się on do przodu o tyle pól, ile uzyskał w rzucie kostką, dodatkowo nazywając poprawnie obrazki na mijanych polach. Wygrywa osoba, która pierwsza dotrze pionkami do końca lub początku stonogi Sabiny. Napotkanego na danym polu rywala można „wyrzucić”, wówczas jest on zmuszony do rozpoczęcia gry tym pionkiem od nowa. Zawodnicy mogą wykorzystać w grze od 1 do 4 pionków.
Pszczółki Pracusie – l-r, l, r (nagłos, śródgłos, wygłos)
Gra przeznaczona jest do ćwiczeń głosek l-r, l, r (nagłos, śródgłos, wygłos). Grać może od 2 do 4 graczy. Gra polega na przejściu pionkiem (pionkami) po plastrze miodu. Start następuje z pierwszych czterech pól plastra miodu leżących po przeciwnej stronie wybranego przez gracza „domku” („domki” to cztery wydzielone pola z obramowaniem w kolorze czerwonym, żółtym, niebieskim i zielonym). W grze można wykorzystać od 1 do 4 pionków. Grę rozpoczyna gracz, który wyrzuci kostką 6 oczek. Wówczas ustawia się on na dowolnym polu po przeciwnej stronie (przekątnej) „domku”. Następnie rzucając kostką przesuwa się o liczbę pól, które wskazuje kostka. Przesuwając pionek gracz musi nazwać napotkane po drodze obrazki. W przypadku wyrzucenia 6 oczek, graczowi przysługuje dodatkowy rzut kostką. Jeżeli pionek gracza zatrzyma się na polu, gdzie stoi pionek przeciwnika, następuje jego strącenie do punktu startu. Ruch pionka może odbywać się do przodu, w linii prostej lub po przekątnej. Wygrywa gracz, który pierwszy ustawi swoje pionki w „domku”.
 
	Szt.
	5
	
	
	

	13. 
	Program komputerowy do diagnozy i terapii logopedycznej
	Program daje możliwość ciągłego monitorowania terapii, pozwala na bieżącą analizę stopnia zaburzenia płynności mowy i zindywidualizowanie procesu terapeutycznego. Program przeznaczony jest do terapii mowy dzieci w wieku szkolnym, umiejących czytać, jednak całość programu może być używana również do terapii mowy dzieci młodszych, gdyż wszystkie głoski, sylaby, wyrazy i zdania są nagrane i dziecko może je odsłuchać.
Program ten może być również wykorzystywany w domu, przez rodziców dzieci z wadami wymowy dla utrwalania i automatyzacji wywołanych wcześniej na zajęciach logopedycznych głosek. Wskazane jest jednak, aby rodzic lub opiekun był obecny przy dziecku podczas zajęć logopedycznych, a potem podczas zabawy w domu, gdyż będzie mógł podpowiedzieć mu, czy realizacja danej głoski była prawidłowa (na tyle, na ile rodzic jest w stanie to stwierdzić).
Aplikacja logopedy
Aplikacja logopedy pozwala na rejestrację pacjentów, zapisywanie wyników diagnozy logopedycznej, jak i śledzenie postępów w terapii logopedycznej. Logopeda ma możliwość zapisywania w niej dźwięków nagranych podczas diagnozy logopedycznej, jak i późniejszych zajęć terapeutycznych. W aplikacji mogą być również przechowywane wszystkie nagrane przez dziecko podczas zajęć terapeutycznych dźwięki (tzw. zapis z sesji z komputerem). W każdym momencie terapii, logopeda będzie mógł wrócić do poprzednio nagranego materiału.
	Szt.
	1
	
	
	

	WARTOŚĆ BRUTTO OFERTY ŁĄCZNIE
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         (miejscowość, data)





                                            (podpis i pieczęć osoby/osób uprawnionych 
 do  reprezentowania  Wykonawcy)
